
个人承担竞赛工作情况综述 

本人温从鼎，作为团队组长在 2022年“建行裕农通杯”第五届浙江省大学

生乡村振兴创意大赛中荣获金奖奖项，参赛项目名称为："寻忆江东党史·砥砺

沙地峥嵘”钱塘区大江东党史馆党建研学产品与品牌策划方案。团队指导老师

为吴俊、管婧婧老师，根据浙商大教〔2022〕132号关于印发普通本科生科研

作品替代毕业论文（设计）管理办法的通知，本人符合以学科竞赛作品替代毕

业论文正文的各项要求，以下是本人在此次比赛中承担竞赛工作情况的综述。 

此次比赛过程自 2022年 6月始，至 2023 年 4月结束，历时 10 余月，期间

先后参与省级项目晋级、暑期竞赛夏令营、3次专家论证会、比赛路演活动和

项目答辩等多项过程，全流程参与了本次比赛的各项内容，以下是各项主要流

程的具体介绍和分析： 

一、省级项目晋级 

2022 年 6月，团队经过评估自身实力，与指导老师进行多次讨论，选择钱

塘专项赛赛道的 A15 江东村竞赛点，通过撰写项目申报书、项目内容策划书等

文件，成功晋级钱塘区专项赛省赛（全省仅 30只竞赛队伍晋级）。 

二、暑期竞赛夏令营 

2022 年 8月初，本人与项目团队成员和指导老师前往杭州市钱塘区江东村

内参与竞赛组委会组织的夏令营活动，此次活动的主要流程包括竞赛方向指

导、乡村案例地实地考察、项目论证会等，本人在此次夏令营活动中认真听取

了组委会专家对团队的竞赛指导，同时团队成员对选取的竞赛案例地点进行了

仔细考察，通过拍照、走访记录等方式获取了大量的第一手资料，深刻地发现

了案例乡村在发展过程中存在的各项问题，调研发现，杭州市具有大学生 58 

余万人，包括相当规模的党员和正在发展为党员的先进学生群体，党建活动需

求量大，而沙地博物馆位于河庄街道江东村内，馆内史料，红色资源丰富，但

博物馆目前存在展示方式单一、客流量少、缺少互动体验等问题，对青少年的

红色教育意义较为有限，无法满足青少年群体的党建活动需求，各类问题的发

现为团队项目提供了改进思路。 

项目成员对沙地博物馆做了详实调研，前期与钱塘区领导交流项目定位；

中期向村书记了解博物馆现状及未来乡村场景布置需求，并于 Feekr、VR公司



达成初步合作意向；后期与场馆负责人联系并开展实地测绘工作，运用相关软

件进行数字化建模，历经半年，访谈 135名青少年和当地居民，勘测时长 10小

时，形成千余字现状调研报告及场馆现状 CAD 图纸。 

 

三、多次专家论证会 

2022 年 7月、8月和 12月期间，团队先后三次参与竞赛组委会组织的专家

项目论证会，本人作为团队组长认真参与了以上会议，经过多为专家老师的论

证和指导，团队成员对项目内容进行了较大程度的调整，包括项目的体系设

计、项目的活动策划方案、文创产品的方案设计、项目主要受众群体，等等，

项目作品在总体上取得了显著的进步，在 12月的项目论证会上，本人作为发言

人介绍了团队的竞赛作品，获得了专家评委的多次好评，多次的项目论证为团

队项目的进展提供了巨大的帮助，为项目最终取得优秀的成绩奠定了宝贵的基

础，最终，项目团队针对杭州市及周边青少年群体，打造“江东寻忆，数创未

来”劳动教育为主题的党建研学品牌一体化建设方案。 

经过对省政府未来乡村建设指导意见的研究，项目提出 1+2+3 的党建研学

品牌一体化建设方案，“一”是指项目以党建为统领，运用 VR等数字化手段丰

富当地公共文化空间，并作为未来乡村九大场景中的文化场景，助力江东村未

来乡村创建工作。“二”是指博物馆设计及活动策划+运营推广方案；“三”是指

研学线路+研学文化节+周边文创设计。得益于其一体化建设及全场景全过程服

务，项目具有较强的可复制性和可持续性。 

四、比赛路演活动 

2023 年 4月，本人参与了竞赛答辩前的路演活动，活动要求 30只竞赛团



队通过设计摊位，展示团队的项目实际成果，在各位竞赛评委老师前来考察的

过程中，团队成员借助 VR眼睛等实际落地的项目作品，为各位评委老师进行了

讲解介绍。 

在介绍过程中，团队分享了场馆规划更为合理的流线，通过劳动教育、VR

技术以历史情景再现等形式打造密室环境，重新改造和启用场馆。密室策划

“围垦记：江东老沙地人的峥嵘岁月”活动剧本，向学生展示了亲历上世纪江

东大围垦的老人作为党员在围垦进程中保卫家乡村民不被钱塘江侵袭的感人故

事。在运营推广方面，项目和高校进行合作，前期以下沙高教园区的高校学生

为主要客源。通过自媒体的方式，在各大社交平台创建“江东村党建活动”的

官方账号，提高场馆知名度，加强党建品牌的打造与推广。 

 

五、项目决赛答辩 

2023 年 4月，本人参与了项目决赛答辩活动，在答辩过程中，团队分享了

项目活动：学生们依次通过四个密室活动，经历手工制作围垦器具、体验 VR围

垦、观看纪录片等活动，感悟峥嵘岁月，达到以红色为主线的劳动教育的目

的。密室整体设计上借鉴商业密室的谜题构思、机关设置和场景布置，充分将

党史知识分布在每个细节中。该场馆计划向杭州及周边地区师生开放，师生分

批次参与，每轮建议活动人数为 8—12人，单次活动用时大约 40分钟，获得了

老师的青睐。 

团队经过项目策划书设计、答辩 PPT制作、答辩稿等多项准备流程后，本

人作为主讲人，为各位决赛评委介绍了项目的主要内容，回答了评委对项目内

容的多项提问，最终获得了优秀的比赛成绩。 

 


